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Proceso de Creacion de Aplicaciones Moviles

Sesion de Informacion ! preguntd”

El cliente entrega una explicacion de lo que necesita. 2 ES(UmOr H0S
Muchas veces, el cliente no sabe exactamente queé es lo : “'ﬁCOr ObJQU
gque necesita o qué se puede hacer. En este caso es muy |
importante mantener reuniones presencialesoenli nea

para aclarar la idea de la aplicacion.

Investigacion

Buscamos informacion acerca de los potenciales
usuarios de la aplicacion. Identificamos apps que
“se parezcan”y que ya estén en el mercado, es decir,
identificamos nuestra competencia.

Bosque|os

Después de las primerar reuniones y la investigacion, es
hora de hacer prototipos en baja calidad, la idea es
mostrar al cliente un posible funcionamiento de la
aplicacion.

Analisis

Analisis, junto con el cliente, de los bosquejos
presentados para realizar las adaptaciones y
cambios pertinentes.

Desarrollo

Proceso de desarrollo de la aplicacion en el que
intervienen los programadores y disefiadores.

Pruebas

En la ultima etapa del desarrollo se inician pruebas de la
aplicacion con usuarios reales para ver si todo funciona
correctamente. Lo mas probable es que se tengan que
realizar modificaciones para su correcto funcionamiento.

Promocion

Creacion de material promocional: creacion de redes
sociales, sitio web, video promocional, notas de prensa,
entre otros.

Publicacion

Lanzamiento de la aplicacion en las tiendas definidas
(App Store, Google Play, Windows Store)



